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Spielen, lernen & entdecken,
setzen Sie mit uns Akzentel!

Liebe Kundin, lieber Kunde,
sehr geehrte Damen und Herren,
seit 8 Jahren gibt es den Akzente Verlag. Wir entwickeln Spiele und Materialien,
die inzwischen nicht nur Kindern, sondern auch vielen Miittern und Vatern,
Patienten in der Ergotherapie und in der Logopédie, Menschen mit Problemen
beim Lernen, aber auch Hochbegabten viel Freude machen. Warum ist das so?
Unser Lieblingsmaterial ist Holz. Gemeinsam freuen wir uns, wenn Kinder und
Erwachsene mit unseren Spielen vorankommen, wenn sie nach dem Spielen
mehr wissen, mehr kdnnen. Wir ackern hart dafir, dass unsere Kunden ofter mal
sagen: ,Mensch, da hat Akzente mal wieder was ganz Tolles herausgebracht®.
Glauben Sie mir, so etwas ist ein schéner Lohn fir uns alle, gleich ob im
Innen- oder Aufendienst — und wir horen es wirklich gerne. An dieser Stelle
mochte ich mich bei allen bedanken, die mitgeholfen haben, dass Akzente auf
sicheren Beinen stehen kann. Danke, dass Sie mit Jambo Kenya in Afrika helfen
und Jobs statt Spenden richtig finden, oder natiirlich auch mit dem Kauf der
Tierpatenschaft ein Zeichen setzen.
Bitte bleiben Sie uns auch in der Zukunft treu. Und wenn mal was nicht klappt,
sprechen Sie mit uns — wir sind fiir Sie da!

Ihr Roger Miiller

Akzente Lern Spiel Veriag GmbH
Zechenstralie 41 - D-47443 Moers
Telefon (02841) 887120
Telefax (02841) 887130
e-mail: info@akzente-verlag.de
Internet: www.akzente-verlag.de
HRB 5968 Amtsgericht Kleve
USt.-Id.-Nr. DEB13134687
geschiftsfithrender Gesellschafter: Roger Miiller

Tastino

- mit den Hdnden sehen lernen

- das Basismaterial fiir
Kindergarten, Schule & Therapie



Tastino - das systematisierte Tas’rma’rerlal

Dr. Erol: ,Die konsequente Einbeziehung des
Tastsinnes fihrt zu 40% besseren
Lernergebnissen!"

- Tastino Satz 1

- 4 stopelbore Arbeitsrahmen plus Setzleiste
- 16 Tastelemente (je 4 verschiedene Formen und Matericlien)
- 2 Fishlbicher rmHI.D Original-Tastvorlagen Bestell-Nummer: 0112

Tastino komplett

: . Dl sind 4 Spinsrohinan it 16 Tostelemsinsn, 2 Follbachen; die dseniwedkeot
Tdeenwerkstatt & MaterialboXen ot Maebonn | | e e omar 0115

Blankovorlagen im Ordner und 4 Boxen mit 200 selbstkle- '
benden Formen Bestell-Nummer 0113

B/
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Tastino Spezial

Ein mhllerSplelmhman 16 Tastelemen-
te und ein interessantes Vorlagenheft

gehéren zum Spiel. (Siehe Salfe 7)
Bestell-Nummer 0112.90

Tastrunner

Mit dem Tastrunner werden viele beliebte
und auch neve Spiele zur ,sinn"-vollen
Erfahrung. Der ,Spezmlwltirfal“’ bnnﬂc
»Hochspannung” in’s Sp|e| Nuiurllc

;;'br's dazu eine genave Spielanleitung.

Bestell-Nummer 0016

GroBspiel Tastino

Siehe Seite 17






flinke formen




Die Akzente- EnTWIcklungsr'elhe spielen, lernen & entdecken Nr. 1-5

R. Etnezka: ,Wenn wir Leistungsprobleme hr. 1
N r 5 Mosal ks.rUd lo ' jingerer oder ,dlterer” Schijler untersuchen, =
1 _ so sind oft fehlende oder mangelhafte
. Grunderfahrungen die Ursache. Erschwerend

kommen Konzentrationsméngel und

Bei diesem Spiel geht es besonders Reiziiberflutungen hinzu. Die Akzente-Ent-

ebeziehungen, Konzentra- £ i A
y ) um Lag nge, wicklungsreihe 1 - 5 hilkt, diese Probleme
: g I' | E:L";dl Fl ‘;nhl ?:u:df] mmlana altersunabhéingig in den Griff zu bekommen.”
heft {von leicht nach schwer ge-
?’br:c"ﬁ:] sind gut sortierf unterge- Nr. 1 - Formen und Figuren

Nr. 2 - Tastino spezial
Nr. 3 - Flinke Formen
Nr. 4 - Quadrigo

Bestell-Nummer 0400

10

R b ¥ Nr.5 - MosaikStudio A kze nte
obustTes .
Lern Spiel Verlag

Spieltablett » ok e

wi igur-

P Diﬂa;l-rnzrarung und besseres
Die ideale Lésung fiir lle Lege- Handling)
und Puzzle-$ iglli = i s
Robustes Spi mit schwarzem nser gebot:
Filz, fureslfi:a bessere Figur-Grund- Nr. 1 - 5 komplett
DlFfu'enzlw'g und besseres Hand- + Spieltablett gratis
I]nﬂ BB“EII Kammise m Spiﬂl‘tqblﬂff
Bestell-Nr. 0210

11






Newtons Rache

Wer wohnt wo?

j Ein wunderschones dreidi-

b e ’ mensionales Memory aus
Holz, Die handgearbeiteten
= / Teile sind in einer stabilen

& '\ o ;"v" Holzkiste untergebracht.

Best.-Nr. 8802

Flinke Finger im Beutel

Flinke Finger sind gefragt,

wenn es um den ersten Platz geht. 2 Kugelin
miissen an die richtige Stelle ,mandvriert”
werden. 2 robuste Spielboxen und 1 Vora-

Newtons Rache ist die Kip-
pelige Herausforderung fir
~Schwerkraftexperten” und
alle die es werden wollen.

i gensatz im Stoffbeutel.
ﬁ\ Best.-Nr. 8801 OB et e 002
Das etwas andere Filness-Spiel
fiir Kopf und Kérper. G604
5&'@&“&%&"’ - Eine hochwertige Ausfiihrung mit
auch die kognitiven und efe® © o o - liebevol gestalteten Spieffiguren und
motorischen Fahigkaften 8 “Fegro="=C=, | einem groBen Spielbrett. Diese Ver-
Ihrer Kinder. e, “e_ e slonistbesonders fiir den therapeu-
| Das Spiel enthéit 52 Spiel- ._.:. -‘a‘ @~ tischen Einsatz geeignet.
 karten, 2 Blanko-Kartenund = “e© | -*
" elne Spielanleitung — Best.-Nr. 0200

Best-Nr. 884757.67

14

Frostig Box

_ Die iiberarbeitete Feinmotorikbox fiir
' Therapie und Integration.

Alle Kleinteile sind systematisch auf
3 Holzboxen aufgeteiit. Die 3 Holzbo-
xen werden in der Auflenbox, die alle
Spielfelder enthalt, untergebracht.

Best.-Nr. 01.0002

15



Multitalent - Leiner fiir alle”

In den multifunkfionalen Spielrahmen aus edler, massiver Buche kinnen Sie im Handum-
drehen alle Akzente-Grofispiele einsetzen. Mit unseren Klassikern Logeo, Tastino und vielen
weiteren, sowie den brandneuen Magnettieren, ist SpielspaB garantiert.

Vorder- und Riickseite kénnen selbstverstindlich gleichzeitig benutzt werden. Spieleinsdtze
und Rahmen sind professionell fiir Sie vorbereitet. Sollten Sie die Spieleinstitze als Wand-
version wiinschen, bekommen Sie auch das Befestigungsmaterial von uns.Wenn Sie einen
diteren, passenden Spielstinder haben, kénnen wir Thnen den Universalnachriistsatz
anbieten. Mit ein paar Handgriffen wird dann auch die Riickseite zum spannenden Spielfeld.

Multitalent - Spielrahmen
chne Spieleinsatz
Best.-Nr. 0120

Die GroBspielserie fir den Spielrahmen oder die Wand
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GSE Tastino 6SE Logeo GSE Tierische Reihen GSE Magnetreise RastaMaxxx Ju
Best.-Nr. 0122 Best.-Nr. 0127 Best.-Nr. 0129 Best.-Nr. 0123 Best.-Nr. 0131 Best.-Nr. 0132

GSE Wildtiere 6SE Tetromax GSE Formenrallye
Best.-Nr. 0142 Best.-Nr. 0125 Best.-Nr. 0121

GSE Haustiere
Best.-Nr. 0143




Quadrigo maxi Formen in Bewegung Wandkreisel

Mit 8 Riesenelementen ist die Alle Elemente kdnnen auch einzeln bestellt
Bewegungsbuusrelle pedekr Ob werden!

Kletierburg, Kriechtu Komplett-Satz Best.-Nr. 550
WSitzmobel” - es ||:|ssan 5|r.|'| Eda Bom Vierer-Set Best.-Nr. 560
Jpraktische” oder fan Zweier-Set Best.-Nr. 559
herstellen. Einzelelement Best.-Nr. 551 - 558

Besh.-Nr.
551

Best.-Nr.
557

Die PLST-Beziige sind robust, reififest,
-NE | abwaschbar und durch

eingendhte, verdeckte
Reiliverschliisse auch

abziehbar,

— W

Dia ::i_r]n:'q"a Efgﬁ““"ﬂi?!‘ff‘_’i&?”* Spialiablett siche Seile 9]

WellefTrichter
Besl.-Nr. 0903

Set: 2 Kreisel, 4 Motive,
2 Wandhaiterungen
Best.-Nr. 0904




Biotop Garten

Obstkiste - Gemisekiste Naturfiihrer Gemiise Naturfiihrer Obst

mit 57 Bild- & 12 Wegweiserkarten mit 54 Bild- & 25 Wegweiserkarten

- 111 Bildkarten
37 Steuerkarten

+ 1 Naturfihrer Gemiise
1 Naturfilhrer Obst

* 2 Bestimmungstafeln

- 2 Holzboxen

Best.-Nr. 01.6015

*gedruckt auf Birkenholz fiir langen Spielspaf




Biotop Wald

Biotop Teich,See & Bach

Im Wald unterwegs o

- Tiere und Pflanzen entdecken
und zuordnen

* Essbares von Giftigem
unterscheiden

+ Waldprojekte planen
und Vorbereiten

Inhalt
+ 40 Bildkarten
+ 22 Steuerkarten
in einer Holzbox
1 Naturfiihrer Teich
1 Bestimmungstafel
Best.-Nr. 01,6011

Mit vielen vorbereiteten
Aufgaben und Lésungen

40 Bildkarten, 20 Steuerkarten sortiert in einer Holzbox, ein il = .
Naturfiihrer Wald und eine Bestimmungstafel Die Tier- und Pflanzenwelt an Gewdssern hilt viele Uberraschungen
Best.-Nr. 01,6011 fiir groBe und kleine Naturforscher bereit.

€= N Die Tir- i Plarserwelt an Gentis

Mit diesen Spielen wollen wir Kindern und Erwachsenen verlorengegangenes Wissen zuriickbringen. Wir fiihren Ihnen die Vielfalt der Natur
vor Augen und wenn wir es schaffen, wollen wir Sie zu einem echten kleinen Waldspaziergang oder zu einem Ausflug an den See verfiihren.




Die pfiffigen Magnetspielboxen - der Lernspielkniiller auch fiir unterwegs!

Magnetspielbox Magnetspielbox Magnetspielbox Magnetspielbox Magnetspielbox Magnetspielbox
JumpWell Rastalino Rollino Meine kleine Sprachbox Vialino Kreiselino
Best.-Nr. 70.0001 Best.-Nr. 70.0002 Best.-Nr. 70.0003 Best.-Nr. 70.0007 Best.-Nr. 70.0008 Best.-Nr. 70.0009

Magnetspielbox Magnetspielbox Magnetspielbox Magnetspielbox Magnetspielbox Magnetspielbox
Astrolino Trapé Frosch&Fliege Hexalino Bérdie Jambolino
Best.-Nr. 70.0004 Best.-Nr. 70,0005 Best.-Nr. 70.0006 Best.-Nr. 70.0010 Best.-Nr. 70.0011 Best.-Nr, 70.0012




Die pfiffigen Magnetspielboxen - der Lernspielkniller auch fiir unterwegs!

Die Tierpatenschaft

Ein Bericht iiber ausgemusterte
und auf den .Mill" geworfene
Greyhound und Galgos hat uns
aufgeriittelt und uns zu einer
spontanen Hilfaktion gefiihrt.
~.  Deshalb wollen wir mit un-

Mugrltie-fspizlhox serem Tierspielset eine
'ﬁ: -ﬁr 70.0013 Hilfsaktion fiir diese

armen und gequilten

Wir wiirden unsfreuen,
wenn auch Sie dabei sind.
Dabei sein heisst:

Nicht nur Geld zuspenden, son-
dern zum rabattierten Setpreis
Thren Kindern eine Freude zu
bereiten.

Das Tierspielset besteht aus den
3 Spielen Jambolino, Bérdie und
Schweinchen Peter und vermit-
telt nicht nur Wissen iiber Tiere,
sondern férdert und entwickelt
eddchtnis und Konzentration.

Magnetspielbox
Schweinchen Peter
Best.-Nr. 70.0014

Best.-Nr. 70.0100

Kreaturen unterstiitzen,

6 a lino

Ein Spiel fiir die Entwicklung von Wahrnehmung und

Feinmotorik. Es fordert und entwickelt den Wortschatz

fiir Lagebeziehungen. Das Spiel verlangt, schematische

Darstellungen zu begreifen und zu interpretieren.
Best.-Nr. 70.0017

SfapeIGI)auf

ist ein Spiel zur Férderung von Feinmotorik und logi-

schem Denken. Die ,Spieler” lernen mit verschiedenen

Ansichten zu bauen. Das Spiel ist eine gute Vorberei-

tung fir Geometrie und technisches Zeichnen.
Best.-Nr. 70.0016

Floralino
Hier kénnen die Kinder sehen, was unter der Erde so
los ist. Was wiichst wohl aus welchem Samen? Passt die
Zwiebel zu der Sonnenblume? Was brauchen Pflanzen
zum Wachsen und was stort?

Best.-Nr. 70.0015



































































